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FATAL FURY 
Terry Bogard, Jo Higashi, Mai Shiranui e Big Bear vengono 
convocati alla Città dei Demoni per il campionato mondiale di arti 
marziali, ma scoprono ben presto di essere caduti in una 
trappola tesa loro da Geese Howard: il vecchio nemico dei nostri 
eroi è stato strappato alla morte dall’oscuro re Butei - che ne ha 
fatto un suo adepto - e ha imprigionato Andy, fratello di Terry, nel 
Palazzo d'Oro situato al centro della città. | motivi di questa 
operazione sono quanto meno ambiziosi: re Butei è deciso a 
divenire l'unica grande divinità del nostro mondo, e per questo 
desidera avere un esercito composto unicamente dai più mortali 
combattenti della Terra. Terry e compagni si avventurano così 
verso il Palazzo d'Oro perliberare Andy: ma il soggetto delle loro 
ricerche appare inaspettatamente dinanzi a loro... Posseduto 
da un’orda di demoni, Andy attacca inconsapevolmente suo 
fratello Terry, che si vede così costretto a difendersi! Chi la 
spunterà in questa lotta fratricida? 
ISSHUKU IPPAN 
Un paio di raffinate vignette umoristiche che rappresentano la 
pacata ironia zen dell'Oriente... Di cosa stiamo parlando? 
Sicuramente NON di Isshuku Ippan! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso 
e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a esprimere un 
desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i due trovano un 
luogo dove abitare insieme e Belldandy si ‘iscrive’ magicamente 
all'università di Keiichi, conquistando subito l'ammirazione di 
tutti. Sopraggiungono poi a creare allegria e disastri anche Urd, 
la sorella maggiore, e Skuld, la sorella minore. Nel frattempo, la 
diavolessa Marller cerca di distruggere l'armonia del gruppetto 
e di sconvolgere il mondo: evoca così il Grande Re del Terrore, 
che però si reincarna in Urd! Nelle vene della sorellona di 
Belldandy scorre infatti sangue demoniaco e, a causa del 
proprio comportamento non conforme alle regole, ha appena 
guadagnato... una sospensione di cinquant'anni della licenza 
divina! Ormai fuori controllo, Urd decide didistruggere il mondo, 
e per farlo parte dalla casa di Keiichi. Credendo di rapire 
Belldandy, per far sì che il mondo non abbia più alcuna difesa 
valida, Marller teletrasporta nel suo covo lo sfortunato studen- 
te... Che ora deve ‘sostenere’ la parte di ostaggio! 
ZETA 
Seconda metà degli anni Novanta: la crescita demografica del 
Giappone è smisurata, ma il problema maggiore è l'eccedenza 
di anziani rispetto ai nuovi nati. Dato che le soluzioni adottate dal 
ministero della sanità sembrano non essere più sufficienti, 
progetti per nuove misure d'emergenza iniziano a farsi strada: 
il più innovativo e funzionale risulta essere il Progetto Zeta. Si 
tratta, in breve, di un avveniristico letto-robot computerizzato in 
grado di sopperire a tutti i bisogni dell'anziano che deve accu- 
dire. Per la presentazione ufficiale del modello Zeta viene 
‘utilizzato’ il povero Kijuro, un vecchietto accudito con amore 
dalla giovane Haruko fino a quel giorno... 
GUN SMITH CATS 
Rally e Minnie May gestiscono un’armeria e sono due assi 
nell'uso - rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi. La loro 
seconda attività è però ben più redditizia e pericolosa: scovare 
criminali ricercati dalla polizia e intascame le relative taglie! 
Questo fa sì che il duo intralci però i piani di Gray, un pericoloso 
terrorista, che anche dalla prigione riesce ad agire indisturbato: 
progettata la fuga, il criminale contatta il corriere Bean Bandit, 
abile autista e uomo d'azione con cui Rally ha già avuto a che 
fare... e che accetta qualsiasi incarico purché ben pagato! 
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Il brindisi di Capodanno è ormai solo un ricordo. Sono trascorse alcune 
settimane dalla notte più folle dell'anno e nessun rituale scaramantico 
sembra aver dato gli effetti sperati. Non sono sufficienti un bel paio di slip 
rossi per portare un po' di fortuna alle produzioni animate giapponesi, tanto 
meno se i giornalisti della carta stampata continueranno a vendere pure 
illazioni per verità. Non solo. Oggi nelle grinfie dei censori sono cadute 
persino le serie americane, universalmente note per il loro bassissimo 
contenuto di violenza! Non ci saremmo mai sognati di dedicare un intero 
editoriale ai Power Rangers, né di doverli difendere da un'ondata di 
pregiudizi davvero esagerata. Non stiamo parlando naturalmente del 
presunto valore artistico del telefilm (è una produzione ideata per un 
pubblico di giovanissimi che non eccelle certo in originalità), ma 
dell’autocensura che ha spinto diversi paesi del Nord Europa a sopprimere 
la serie dal palinsesto televisivo. Leggere l'articolo di Alessandra Rota sul 
“Televenerdì” è stato per noi una vera doccia fredda. La giornalista scrive: 
«Tre bambini norvegesi hanno convinto la loro amichetta di cinque anni a 
spogliarsi, poi l’hanno picchiata fino a farla morire. Perché volevano fare 
come i Power Rangers, i personaggi del serial che, negli USA va avanti al 
ritmo di cinque milioni di telespettatori al giorno.» La signora Rota, 
evidentemente, non ha mai visto una sola puntata del discusso serial di cui 
parla con tanto fervore. Non lo ha fatto, e di questo siamo più che certi, 
perché altrimenti saprebbe che simili barbarie non sono certo presenti nel 
telefilm prodotto da Haim Saban. Nessuna scena particolarmente 
truculenta, non una goccia di sangue versata, solo un po' di acrobazie. 
Molti giornalisti hanno una considerazione davvero bassa nei confronti 
dell'infanzia e della famiglia. A lor signori garantiamo per l'incolumità 
mentale nei nostri lettori (molti dei quali seguono le gesta dei cinque eroi 
in calzamaglia) e dell'amico Stefano Munarini, che si è addirittura accollato 
l'onere di dirigere il “Power Rangers Magazine”. C'è però qualcuno che, 
nonostante ovvi motivi di interesse, ha detto una verità tanto semplice 
quanto vera. Vi lasciamo a una dichiarazione apparsa sul “Corriere della 
Sera”, tenendo ancora per qualche istante segreto il nome della persona 
intervistata. Nel frattempo, perché non provate a indovinare... da che 
pulpito viene la predica: «Non c'è istigazione alla violenza. [...] E' la 
tradizionale lotta tra il bene e il male. Allora dovremmo preoccuparci anche 
di Gatto Silvestro che dà martellate in testa al canarino Titti. Dovremmo 
restare perplessi davanti a Willy il Coyote che cade dal dirupo. E dovrem- 
mo fermare anche i telefilm di cow boy e indiani, compreso Rin Tin Tin.» 
Allora, avete indovinato chi si nasconde dietro queste belle parole? No, 
non si tratta di Luca Raffaelli, che grazie al suo ultimo libro (Le anime 
disegnate, edito da Castelvecchi) ha convinto persino la redazione di 
“Avvenire” di quanto innocui siano i cartoni giapponesi (che piacere 
leggere il pezzo di Rossana Sisti e Alessandro Zaccuril). Chi può aver 
detto allora una cosa del genere? Incredibile ma vero, è la signora 
Alessandra “Miss Tagliaecuci” Valeri Manera. Che sia un caso di miraco- 
loso sdoppiamento di personalità? Quanto detto dalla responsabile dei 
programmi per ragazzi del circuito Fininvest potrebbe certo riferirsi anche 
aitanto discussi anime. L'unica differenza, forse, è legata al merchandising: 
attorno ai Power Rangers è cresciuto un mercato che si espande a vista 
d'occhio. Un mercato retto soprattutto dalla Giochi Preziosi che, guarda 
caso, ha strettissimi rapporti con la Standa e acquista ampi spazi pubbli- 
citari sulle reti del Cavalier Berlusconi. Ancora una volta entrano in gioco 
i conflitti di interesse e le scelte di parte vengono sostenute da chi ha le 
ragioni migliori per farlo: non stupiamoci, quindi, se la stampa demonizza 
un telefilm per creare uno scandalo e vendere meglio un giornale, e 
neppure se la signora Manera è costretta a un'imbarazzante e impopolare 
difesa per non perdere i favori di uno sponsor. That's Italy! 
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Prima di iniziare a rispondere alla nuova 
corrispondenza indirizzata a Punto a 
Kappa, vogliamo salutare un amico che 
non conosciamo personalmente, ma la 


cui lettera è stata un vero toccasana per 
tutti e quattro. Lorenzo Mosca di Firenze 
sa davvero come tirare su il morale alla 
gente! Grazie per le belle parole (che 
abbiamo affisso in redazione per i mo- 
menti di sconforto) e scusa se non ti 
pubblichiamo: i maligni potrebbero pen- 
sare che la tua lettera sia in realtà soltan- 
to una bieca autocelebrazione scritta di 


nostro pugno. Scrivici ancora, siamo cu- i IHIRI 
riosi di sapere cosa ne pensi delle ultime Ù 39 Ò 


novità e delle anticipazioni sul program- 
ma del 1995. E ora, sotto a chi tocca! 


K31-A 
Ciao Kappa, ciao boys, sono un ragazzo di Como, mi chiamo 
Federico (ma tutti mi conoscono come Feffo) e ho 21 anni. 
Leggo fumetti da ormai cinque anni e seguo la vostra ciurma 
dall’ormai lontana fanzine, che non dimenticherò mai. Que- 
st'anno non sono potuto venire a Lucca e quindi mi vedo 
costretto a scrivere per parlarvi di alcuni miei ritrovamenti. Sono 
stato in vacanza a Pyla sur mer (dovrebbe esservi arrivata la 
cartolina), una località a una cinquantina di chilometri da 
Bordeaux, e così ne ho approfittato per fare un salto in Spagna. 
Lì ho potuto comprare il primo numero di Video Girl Ai e City 
Hunter. Ora mi chiedo, Tsukasa Hojo non cede i diritti dei suoi 
manga e gli editori spagnoli non si sono neppure presi la briga 
di tradurre le onomatopee. Come se non bastasse, la rubrica 
della posta si chiama Gokuraku Club! Come è potuto accadere 
ciò? Anche su Video Girl Ai c'è molto da dire: quei furbastri 
hanno usato i vostri adattamenti! Sulla copertina c'è scritto che 
la serie conterà 12 numeri (di 44 pagine l'uno) e questo 
corrisponde a circa quattro numeri di Neverland. Stesso di- 
scorso per City Hunter, anch'esso programmato in 12 numeri. 
Per finire, vi dico che il fumetto di Katsura è consigliato a un 
pubblico di oltre dodici anni. La casa editrice in questione si 
chiama Norma e a giudicare dalle loro produzip a ioni me 
liberty, Sin city, Hard Boiled, - na 
Predator...) sembrerebbe mol- 
to seria. Ne sapete qualcosa di 
più? Chiudo con una richiesta: a 
quando una rubrica di modelli- 
smo? Vi saluto augurandomi che 
non ci siano altre uscite con 
doppie copertine: non è giusto 
far leva sull’animo del collezio- 
nista (cosa ben chiara anche 
nella vostra pubblicità) e spero 
che in Italia non si apra.un mer- 
cato come quello americano. La- 
scio ilmio indirizzo per chi voles- 
se corrispondere con me: Fede- 
rico Cancellieri, via J. Rezia 
10, 22100 Como 


KAPPA MAGAZINE dal nr. 1 al 30 

Speciali KAPPA dal nr. 1 al3 
STARLIGHT 

Orange Road dal nr. 1 al 25 

Sesame Street dal nr. 26 al 27 
NEVERLAND 

Video Girl Ai dal nr. 1 al 16 

Video Girl Ai nr. 17 

Video Girl Len dal nr. 18 al 21 


Anche Massimiliano è tornato a 
casa dalle vacanze in Spagna 
carico di novità interessanti. Gli 
amici di Norma Editorial (perché 
di amici si tratta) hanno iniziato 
a pubblicare manga puntando 
su Video Girl Ai, Orange Road 
e City Hunter, ma presto arric- 
chiranno il loro catalogo di nuovi 
titoli. Gli adattamenti di Never- 


peciali nn. 1 e 2 
Lupin Ill dal nr. 1 al7 
STORIE DI KAPPA 


Memorie (volume unico) 


- ARRETR T 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni manga, basta rivolgersi alle librerie 7 
specializzate o scrivere alla Star Comics, Strada Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco (PG) È 
effettuando il pagamento anticipato con vaglia postale aggiungendo lire 4.000 di contributo # 
spese di spedizione. Specificate a chiare lettere il nome, cognome, indirizzo, nonché i È 
numeri che desiderate. Qui di seguito pubblichiamo la lista degli albi non esauriti.e che ; 
pertanto sono in vendita al prezzo di copertina. 


land sono piaciuti parecchio alla 
Shueisha, che ha chiesto a Norma di 
utilizzarli anche per l'edizione spagnola. 
Dal canto nostro ne siamo più che orgo- 
gliosi (complimenti al nostro adattatore 
Mauro Daviddi)! Purtroppo, non essendo 
disponibili le pellicole di Neverland, Nor- 
ma ha dovuto fotografare inostri volumetti: 
l’effetto non è stato dei migliori (il loro 
formato è quello dei comic book e nell’in- 
grandimento i retini si sono rovinati) e 
quindi per Orange Road hanno dovuto 
provvedere in prima persona 
all’occidentalizzazione. | nostri colleghi 
e hanno avuto i diritti diCity Hunter 
in quanto lo pubblicano ‘non ribaltato’, 
ovvero rispettando l' insnazan giapponese (con lettura da 
destra a sinistra). Noi della Star Comics faremo l’esperimento 
del ‘non ribaltamento’ con Dragon Ball, da aprile su un nuovis- 
simo albo quindicinale: se avrà successo si potrà leggere 
finalmente in Italia anche City Hunter e compagnia. Per non 
spaventare i lettori spagnoli, Norma ha deciso di presentare i 
suoi manga programmandoli a ‘miniserie’ che si susseguono 
una dopo l’altra (metodo già sperimentato dalla Viz Comics in 
America). Riguardo ai modellini, non abbiamo in programma 
una rubrica specifica nei nostri albi: le pagine non bastano mai 
e siamoinpesante arretrato conLeggendo Leggende eKaraoke. 
Perquanto riguarda le copertine speciali, invece, non escludia- 
mo che in futuro possano essercene altre: un nutrito gruppetto 
di lettori le adora e troviamo giusto accontentare anche i 
collezionisti che ci seguono con passione. Chi non si reputa un 
collezionista ha il vantaggio di poter scegliere la cover che 
preferisce (l'interno dell'albo è infatti identico in entrambe le 
versioni) e tutto questo... allo stesso prezzo! Non temere: 
anche se la Star Comics non è nuova alle edizioni in tiratura 
limitata, il mercato italiano non corre ancora il rischio di trasfor 
marsi sulla falsariga di quello americano: i nostri speciali 
vengono confezionati essenzialmente in concomitanza con le 
fiere del fumetto per ‘premiare’ chi ci segue nelle nostre 
trasferte primaverili e autunnali. Non è nostro interesse invade- 
re saagionto le librerie italiane di albi doppi: i numeri in 
sen 4 questione sono tirati in così po- 
chi esemplari da venire spesso 
smerciati totalmente alle mostre 
mercato. Lo speciale di Compi- 
ler, per esempio, è già esaurito 
e solo pochissime librerie han- 
no avuto la fortuna di venderlo ai 
loro clienti. Anche la versione 
‘per collezionisti’ di Kappa Ma- 
gazine nr. 29 è in via di esauri- 
mento: chi riuscirà ad accapar- 
rarsene una copia? 
E ora un messaggio per tutti 
gli amici pugliesi: il gruppo 
Amici dei Manga organizza 
una Foce del Kappa il giorno 
11 febbraio 1995, in P.zza del- 
la Vittoria a Taranto, alle ore 
17:00. Per farvi riconoscere 
tenete una copia di Kappa 
Magazine in bella vista! Per 
informazioni telefonare a Italo 
lozzi (099/4594607 dopo le 
15:00) o a Manolo Giuri (099/ 
369779 dalle 18:00 in poi). 
Appuntamento a febbraio per 
un nuovo mese in allegria! 
Kappa boys 
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Intervista verità: Takaya Yoshiki non teme il confronto con i supereroi americani! 


Fantayoung! 


Esordio a sorpresa per il 
Mensile del Fantastico 
che da febbraio presenterà i 


migliori manga del genere 


Servizio della Redazione 
A PAGINA 128 


Manca appena un mese al rinnova- 
mento di Young e fervono gli ultimi 
preparativi perché il nuovo Mensile 
del Fantastico sia proprio... fantasti- 
co! A giudicare dai fumetti che appro- 
deranno sulle 128 pagine dell'albo (ben 
32 in più rispetto alla precedente ge- 
stione!) riusciremo a stento a trattene- 
re gli entusiasmi degli appé nati 
Hiroyuki Utatane e le formidi Clamp 
sono pronti ad accettare la sfida e a 
imporsi in un mercato editoriale sem- 
pre più ricco di proposte invitar 
rese anche per la 


nngera a 
compiere c all'ultimo dado! 
State in gu. 
ne sanno da 


Dalla nostra inviata Rie Zushi 
SERVIZIO A PAGINA 121 


TOKYO - Takaya Yoshiki non si è mai ispirato al mondo dei comics per realizzare le 
avventure di Guyver, il supereroe giapponese che ha segnato l'ingresso delle bio- 
armature nel mondo dei manga. In un'intervista in esclusiva per il nostro giornale replica: 
«L'Unità G dona grandi poteri ma è un'arma a doppio taglio, dato che solo il Diadema di 
Controllo costringe questa creatura ad assumere le sembianze di un'armatura: se questo 
dispositivo venisse danneggiato la creatura divorerebbe il suo possessore dandogli una 
morte atroce, peggiore perfino di quella a cui avrebbe potuto andare incontro durante un 
combattimento. [...] Venom e Guyver non mi sembrano poi così simili, se non nell'atteg- 
giamento cruento che li caratterizza entrambi.» Mentre cresce mese dopo mese il 
successo di Techno, la collana che ospita in Italia le avventure di Guyver, assistiamo 
finalmente alla saga che ha reso grande l'eroe di Takaya Yoshiki, convincendo i produttori 
americani a investire sul personaggio per due pirotecnici film dal vero. Dopo aver perso 
il controllo della bio-armatura a causa di un drammatico incidente (si è macchiato della 
morte del padre), il protagonista è ora a un punto di svolta: il numero di gennaio sarà 
segnato da un nuovo colpo di scena e da un finale... ad alta tensione! 


Cari amici lettori, 

esiste un gruppo di fumettofili alessandrini che si riunisce sotto il nome di Nuvole. Come in molti. 
sapranno, la loro città e vaste aree del nostro Paese sono state sconvolte da un'alluvione di tragi- 
che proporzioni. Alluvione che non è, come si potrebbe pensare, solo devastazione arrecata dal- 


somma di denaro, piccola o grande che sia, al Conto Corrente Postale nr. 13041157 della Croce 
Rossa di Alessandria, o a una delle tante organizzazioni che si occupa del risanamento delle zone 
più colpite. Nel ringraziarvi dell'attenzione, vi ricordiamo l'indirizzo dell'associazione Nuvole, nel 
caso vogliate avere ulteriori informazioni: Nuvole, c/o Informagiovani, via Alfieri s. n., 15100 


© Takaya Yoshiki/Tokuma Shoten 


vicende della prima serie. Il prodotto risulta di buon livello 
grazie anche alla voce fuori campo del narratore, che 
contribuisce a rendere la storia meno stringata e lo 
stacco fra i singoli episodi meno maracato (non è facile 
riassumere in 130 minuti le 13 ore di animazione che 
compongono la prima serie televisiva). La versione 
italiana risulta buona, anche se è chiaro che l’adattamen- 
to dei dialoghi è stato eseguito basandosi su quelli 
americani: è strano vedere un gruppo di giapponesi 
brindare con lo champagne in bicchieri da saké. 
Imperdibile per tutti gli appassionati nostalgici. 
Perquanto riguarda Crusher Joe (M Video nr. 14, 
135', L. 39.900) la storia, che è essenzialmente di genere 
fantapoliziesco, alla Dirty Pair, per intenderci (non a caso 
compaiono in alcune scene del film e condividono lo 
stesso universo), si svolge in un futuro nontanto lontano, 
in cui lo spazio attorno al pianeta Terra non è poi così 
irraggiungibile. Il protagonista è Joe, capitano di una 
pattuglia di Crusher (suo padre è il fondatore del corpo 
che ne porta il cognome), una sorta di gruppo d'assalto 


$ 
3 biz! impiegato nelle missioni più disparate, dalla protezione 
E) all'attacco. La storia, all'apparenza semplice, si complica 
8 STORIA minuto dopo minuto rivelandosi molto più complessa e 
Ò 23900 strutturata. Insomma, nonostante Crusher Joe abbia i 
Ei suoi undici anni suonati, regge ottimamente il confronto 
© ANIMA con le produzioni attuali risultando forse,in certi casi, 
ZIONI addirittura superiore. Essenziale in una videoteca 
ceo nipponica. 
In libreria e nelle videoteche più fornite potete 
REGIA trovare in commercio: il terzo volume di Ushio e Tora 


(Yamato Series OAV), Yoko Cacciatrice di Demoni 
(Yamato Video) e la prima parte de La Blue Girl (Doki 
SONORA Doki Collection). Per la serie Manga Video, inoltre, sono 
00000 disponibili: Tank Police Dominion, la prima parte di 
Megalopolis, ll bersaglio che ride, la prima parte de La 
VERSIONE leggenda di Arslan e Battle angel Alita atti 1 e 2. Per 
ITALIANA la collana Anime Video sono in vendita le prime due 
00co videocassette con la serie TV di Ranma 1/2, contenenti 
ciascuna tre episodi televisivi. Alla prossima! 
Curiosandotra gli stand delle scorse fiere di Lucca Barbara Rossi 
e Roma mi sono imbattuta in due film che per diversi 


motivi aspettavo da tempo di vedere tradotti initaliano: mi È DISEGNI 

riferisco al primo film della serie Corazzata spaziale È cecco 

Yamato, tratto da un fumetto di Leiji Matsumoto, e a_ è 

Crusher Joe, realizzato dai bravissimi Takachiko e Yas. $ STORIA 

Il primo lo attendevo soprattutto per un discorso legato È 20009 

alla nostalgia, visto che i lavori di Matsumoto, e soprat- < 

tutto Uchu Senkan Yamato, sono sempre stati i miei. £ ANIMA: 

preferiti; il secondo, invece, perché sia la firma di Yas che È kid 

quella di Takachiko sono garanzie di un ottimo prodotto. 8 

Ma veniamo alla Corazzata spaziale Yamato (Yamato E REGIA 

Video nr. 28, 130', L. 39.900). 6 00000 
La storia nasce da un fumetto realizzato nel 197X 

da Leiji Matsumoto - famoso per aver realizzato fra gli COLONNA 

altri anche Uchu Kaizoku Captain Harlock -, ma la vera SONORA 

vita della corazzata.Yamato prende il via sul piccolo 0000 

schermo: vengono realizzate nell'arco di nove anni tre 

serie perla televisione, tre film peril cinema e uno special Pie 


televisivo, Il successo è immediato. In questa videocas- 
setta è presentato il primo film, in cui sono narrate le 


CENTOVENTI 000 OITINO ®© RUONO ©®©@ SUFFICIENTE ®© scarso © INSUFFICIENTE 


Un autore di Lemon People a 
le tavole, mi presentasse il suo 


ed 

< (a Pali 
zare unmanga su un eroe in grado di 
trasformarsi. Inizialmente pensai di 
creare un personaggio dotato di una 
tuta meccanica potenziata, tipo quelle 
che vanno di moda oggi, ma feci 
subito marcia indietro: esistevano 
già troppi personaggi del genere. Mi 
venne così l'idea di trasformare la | __ 
tuta stessa inun vero e proprio esse- È 
re vivente: se poi questo essere fos- 
se stato pericoloso - qualcosa di simile al celebre Alien - il tutto 
sarebbe risultato molto stimolante, e soprattutto avrebbe donato 
alla storia una tinta orrorifica. Insomma, l'Unità G dona grandi poteri 
ma è un'arma a doppio taglio, dato che solo il Diadema di Controllo 
costringe questa creatura ad assumere le sembianza di un'armatu- 
ra: se questo dispositivo venisse danneggiato, la creatura divore- 
rebbe il suo possessore dandogli una morte atroce, peggiore 
perfino di quella a cui avrebbe potuto andare incontro durante un 
combattimento. L'idea di creare un eroe dotato di un potere sopran- 
naturale che lo costringe a convivere con la morte mi ha stimolato 
subito, e continua a farlo tutt'ora, grazie 
all'inserimento di alcune varianti: fatto 
sta che dopo la bellezza di dieci anni (il 
20 marzo del 1996 Guyver festeggerà 
la sua prima decade) mi diverto ancora 
molto a creare storie che abbiano que- 
sta bio-armatura come soggetto. 

KM - Nei fumetti della Marvel 
Comics c'è un personaggio per alcuni 
versi simile a Guyver: il suo nome è Venom. Lo conosce? 

YT - Se non sbaglio questo personaggio è nato nella 
serie di Spiderman (L'Uomo Ragno). Venom e Guyver non mi 
Sembrano poi così simili, se non nell'atteggiamento cruento che 
licaratterizza entrambi. Conosco questo personaggio da poco 
tempo, dato che solo a partire dalla metà del '94 i Supereroi 
‘americani sono riusciti a entrare consuccesso anche in Giappone: 
in questo momento sta spopolando@ui da noi la serie animata degli 
X-Men, è penso Che questo contribuirà a convincere gli editori 
nostrani a pubblicare anche fumetti d'importazione provenienti 
dagliUsa. Personalmente, mi piace molto sfogliare i mook(magazine- 
book, ovverolibri-rivista) che parlano di questi personag- 
gi (etra l’altro contengono molte ottime illustrazioni). Fra 
questi ce n'è uno su Spiderman che ho acquistato subito: 
qui ho trovato indicazioni più precise sul personaggio di 
Venom, e l'ho trovato stupendo. Finalmente, dopo tanto 
tempo che vedevo solo la sua immagine, ho potuto avere 
qualche informazione diretta e togliere quel velo di miste- 
ro che lo aveva sempre avvolto. 

KM - Guyver.ha originato una serie di cartoni 
animati in videocassetta e due film dal vivo. Lei è stato 
subito favorevole alla realizzazione di questi progetti? 

YT - Direi proprio di sì, soprattutto per la primis- 
sima trasposizione animata: all'epoca ero un esordiente, 
e per me questo era un grande onore. A dire il vero ho 
iniziato a disegnare fumetti spinto dal fatto che i cartoni 
‘animati mi piacevano molto. Da bambino adoravo i 
fumetti e mi piaceva disegnarli, ma negli anni '70 in TV c'era un 
incredibile affollamento di eroi dal vivo sul genere di Kamen Rider 


meo 
Me 


e Ultraman... Avendo vissuto la mia infanzia nel momento in cui gli 
eroi trasformanti erano in piena fioritura ne ho sicuramente subito 


l'influenza, e così ho sempre desiderato realizzare un film su 
qualcosa del genere. Ma dato che per me era impossibile organiz- 
- zare da solo i lavori di uno studio d'animazione, l'unica cosa che 
potevo fare era mettermi a disegnare fumetti. Per questo motivo 
—. considero i fumetti, le immagini di carta e inchiostro, l'unico genere 


di cinema realizzabile da una persona sola e con pochi mezzi. Ma 
poiché il mio sogno era quello di vedere una mia storia prendere vita 
in una serie televisiva interpretata da attori in carne e ossa, non 
appena mi proposero la conversione in cartoni animati accettai 
senza esitazioni: avrei potuto vedere i miei perso- 
naggi muoversi, pur restando semplici disegni! 

KM - Pensa che in genere la conversione 
di un fumetto in animazione o in un film sia la prova 
vera e propria del suo successo? 

YT - No, non credo sia proprio così. Può 
anche capitare che un autore ambizioso voglia 
rendere per forza popolare un fumetto che piace 
solo a pochi servendosi dei moderni mezzi di 
comunicazione. Però, per quanto riguarda Guyver, 
se nel giro di un decennio sono state realizzate un 
sacco di versioni animate, credo sia dovuto al 
crescente successo del fumetto... 

KM - La serie di Guyver per il mercato 
dell'home video è risultata molto fedele al fumetto. 
Data la buona qualità del prodotto, pensa che gli 
OAV di Guyver continueranno? 

YT - Guyver ha avuto la sua prima trasposizione animata 
in un singolo OAV del 1986 in cui la storia differiva parecchio dal 
fumetto. Poi è stata prodotta una serie di videocassette da trenta 
minuti l'una realizzata come se si trattasse di una serie TV. Poiché 
la storia originale veniva seguita minuziosamente, questa serie 
risulta completamentescollegata dalla prima versione animata. In 
seguito sono usciti altri sei episodi suddivisi in tre pacchetti da due 
cassette ognuno. Per l'immediato futuro non è stato deciso ancora 
nulla, ma dato che l'ultimo episodio editato in video lascia la storia 
molto in sospeso, immagino che prima o poi qualche casa di 
produzione mi contatterà per la realizzazione del seguito. Penso 
chequesto sarà possibile anche perchéle due serie di videocasset- 
te, seppur collegate, sono state prodotte da case diverse, quindi... 

KM Nei filmdalvivorealizzati per il cinema si notano, però, 
parecchie differenze rispetto al fumetto. Ci può raccontare com'è 
nàto questo progetto? 

YT - Un giorno fui contattato dal- 
l'agente di Screaming Mad George, un fa- 
moso artista giapponese che si occupa di 
efletti speciali ci- 


In queste pagine alcune 
immagini tratte dagli OAV 
e dal film nati in seguito 
al successo ottenuto dal 
fumetto Guyver. 


nematografici a Hollywood. Tanto per citare qualche titolo, sono 
suoi tutti gli effetti speciali di Grosso guaio a Chinatown, Nightmare 
4e Society. Seppi così che Mad George era intenzionato a produrre 
un film dal vivo tratto da Guyver, ma dato che il film sarebbe stato 
proiettato nelle sale cinematografiche americane protagonisti, 
‘ambientazioni e gruppi di scene avrebbero dovuto essere modifica- 
te per renderle accettabili a un pubblico occidentale. Inoltre, poiché 
Mad George si sarebbe occupato di tutto, dalla progettazione degli 
effetti speciali alla loro realizzazione finale, il film avrebbe contenuto 
molti elementi nuovi, originali, discostandosi ulteriormente dalla 
storia originale. Accettai dibuon grado, intuendo che certe esigenze 
vanno rispettate, e mi limitai a chiedere di poter visionare le diverse 
fasi della progettazione. 

KM - Com'è intervenuto nella fase di progettazione? 

YT - Praticamente non sono quasi mai intervenuto! Per 
quanto riguarda il primo film di Guyver (ne è stato ultimamente 
realizzato uno nuovo e molto più serio - Ndr) non sono nemmeno 
riuscito a spiegare quale fosse secondo me la linea da seguire... In 
questo modo il film è risultato molto diverso da come lo immaginavo, 
anche se non posso lamentarmi. 

KM - E' rimasto soddisfatto della scelta degli attori? Vivian 
Wu (nel film, Mizuki) ha recitato ne L'ultimo imperatore, David Gale 
(Balcus) è arcinoto agli amanti di cinema horror, soprattutto perRe- 
Animator, l'inquietante espressione di Michael Berryman (Lisker) 
non è facile da dimenticare dopo aver visto Le colline hanno gli 
occhi, e soprattutto c'è Mark Hamill, il famosissimo Luke Skywalker 
di Guerre Stellari... 

YT- Certamente, sono meravigliosi! Appena ho saputo che 
c'era anche Mark Hamill fra i protagonisti sono rimasto un po’ 
sorpreso... Credo sia stato davvero un onore troppo grande per 
me... 

KM - Può raccontarci qualche curioso aneddoto sulla fase 
di produzione del film, progettazione compresa? 

YT - Le riprese sono state fatte in America, quindi non ho 
potuto assistere di persona a tutta la realizzazione; ma prima 
dell'inizio delle riprese sono stato invitato sul set: ho visto tutte le 
scenografie poco prima che fossero completate, compresi i costumi 
degli zoanoidi... Purtroppo non ho alcun aneddoto da raccontare 
proprio per questo motivo: Ho una curiosità, però. All'inizio era 
previsto che soltanto Mad George dovesse occuparsi della regia, 
mentre poi è stato ingaggiato anche un secondo regista, il taiwanese 
Steve Wang (Gremlins 2, Predator 2, Scuola di mostrì). Nel '94 fu 
lui da solo a realizzare il secondo film di Guyver. Quando Mad 
George gli parlò di questo progetto, Wang si offri spontaneamente 
di collaborare perché appassionato della versione a fumetti di 
Guyver! Con l'arrivo di Steve Wang nello staff, era perfettamente 
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prevedibile che almeno dal punto di vista degli effetti speciali il film 
sarebbe stato ottimo. Una collaborazione del genere non poteva 
dare altro che buoni frutti. Soprattutto nelle scene d'azione é 
possibile notare il tocco di Wang, che ha curato tutta la parte dei 
costumi disegnandoli in prima persona. Si è dimostrato un'artista 
molto serio, e nonostante Mad George sia un mio connazionale 
trovo che il modo di pensare di Steve Wang sia molto più simile al 
mio. 

KM - Anche in Italia la serie a fumetti di Guyver sta 
riscuotendo un grande successo. Fino a quando pensa che conti- 
nuerà a scrivere e disegnare le avventure di questo eroe? 

YT - Questa domanda mi venne fatta anche sette anni fa, 
durante il terzo anno di pubblicazione di Guyver. Allora risposi che 
sarebbe durato altritre anni. Ma poi ho avuto una serie di nuove idee 
che volevo assolutamente sfruttare nel filone delle bio-armature, e 
così ho continuato fino a oggi, ovvero per la bellezza di dieci anni. 
In questo momento avrei intenzione di continuare a pubblicarlo per 
altri tre anni circa... Ma se mi dovessero venire altre idee, temo che 
non vi libererete tanto presto di Guyver! 

KM - E in cosa consisterebbe una possibile conclusione? 

YT - L'avevo già in mente poco dopo aver iniziato a 
pubblicare i primissimi capitoli di Guyver. Da come la vedevamo io 
e il redattore della Tokuma Shoten che mi seguiva, avremmo avuto 
materiale sufficiente per raccogliere gli episodi in tre volumi (che 
corrispondono ai primi sei numeri di Techno) mapoi, come ho detto, 
ho preferito continuare a realizzare nuovi episodi, Se raccontassi 
adesso il finale; però, anticiperei eventi che per il momento è meglio 
non fare conoscere. Posso solo darvi un'idea generale dell'atmo- 
Sfera che pervaderà gli ultimi episodi: non-è detto che Guyver 
debba avere per forza un lieto fine, ma.Sho non perderà mai la 
speranza di riuscire a superare il lungo periodo di crisi generato dal 
ritrovamento dell’Unità.G. In fondo, Sho non è un eroe nel senso 
classico del termine: è stato il caso a donargli poteri che spesso 
sono più causa di disperazione che di gioia. E' un adolescente 
normale , non.particolarmente brillante, piuttosto timido - tanto da 
Non essere in grado di dichiararsi alla ragazza che gli piace -, che 
non eccelle né.nello studio né nelle attività atletiche, e che non fa 
nemmeno parte di bande di teppistelli. Un ragazzo comé tanti, con 
Molti pensieri per latesta, ma travolto dagli eventi. Cosa farebbe un 
fagazzo del genere se un giorno ‘acquistasse poteri oltre l'umana 
immaginazione e scoprisse che la razza umana è in pericolo e che 
lui è l’unico in grado di sventare questo immane complotto rischian- 
do la vita? Probabilmente fuggirebbe terrorizzato, posticipando 
semplicemente il momento della fine. Ma attorno a lui ci sono amici 
e parenti che a causa sua vengono coinvolti in situazioni atroci: è per 
questo che, nonostante le sue paure, è costretto a combattere. lo 


= 


credo davvero che le persone cosiddette ‘normali’, inuna situazione 
del genere, sarebbero capaci di atti di grande eroismo: senza 
essere necessariamente discendenti di eroi leggendari o esperti di 
arti marziali, credo che combatterebbero senza risparmiarsi. Ho 
voluto dare a Sho Fukamachi pro- 
prio queste caratteristiche, e gli 
ultimi episodi saranno molto in- 
centrati su questi aspetti del suo 
carattere. 

KM - Esiste una famosa 
illustrazione in cui la bio-armatura 
Guyver è indossata da una donna 
armata di spada. Per quale occa- 
sione ha realizzato questa illustra- 
zione? 

YT - Nella prima versione 
animata di Guyver, quella del 1986 
che non segue la storia originale, 
appare una donna che indossa la 
bio-armatura, e che progettai io 
stesso. Una ditta di giocattoli deci- 
se di mettere in commercio un 
modellino di Guyver in versione 
femminile: io collaborai per l'illu- 
strazione che appariva sulla sca- 
tola e per le istruzioni di montag- 
gio. La prima versione aveva metà faccia 
coperta dall'armatura e i capelli sciolti al 
vento. lo disegnai solo il viso, ma loro mi 
chiesero di rappresentare l'intero corpo, pre- 
feribilmente con una spada in mano. Li ac- 
contentai. E così nacque questa misteriosa 
illustrazione che non ha niente a che vedere ® 
con il fumetto. 

KM - Questo significa che non appa- 
rirà mai una ragazza in bio-armatura nella ® 
serie di Guyver? 

YT- Sto ponderando se sia il caso di 
far entrare fra i personaggi anche una com- 
battente femminile, e propendo per il sì. Ma 
non si tratterà di una versio- 
ne femminile di Guyver, 
anche se sarà dotata di po- 
teri molto particolari... 

KM - Guyver è il 
suo manga più famoso... 
Quali altri ha pubblicato? 

YT - Con il mio 
nome, Yoshiki Takaya, l'uni- 
co manga a puntate che ho 
pubblicato è proprio 
Guyver. Però in preceden- 
za avevo realizzato 
Zeorymer sotto lo pseudo- 
nimo di Chimi Morio. 

KM- In questo mo- 
mento sta lavorando solo a 
Guyver? 

YT - Praticamente 
Sì. Almeno per quanto ri- 
guarda i fumetti realizzati interamente da me. Sto però lavorando a 
un nuovo fumetto in cui mi occuperò solo della sceneggiatura e della 
direzione artistica; i disegni saranno invece di un altro autore. SI 
tratta di un fumetto per ragazzi dagli 11 ai 13 anni che verrà 
serializzato su una rivista dedicata a cartoni animati e videogiochi. 
| dettagli sono ancora da definire, ma non avrà niente a che vedere 
con Guyver: in questo modo ho la possibilità di scrivere qualcosa 
di diverso da ciò che i miei soliti lettori si potrebbero aspettare da me, 
e spero di avere la possibilità di imparare dall'altro disegnatore 
astuzie che finora non ho mai usato. In fondo, non si finisce mai 
d'imparare. L'uscita di questo fumetto è prevista per i primi mesi 
dell'anno 0, al massimo, per la primavera. 

KM - Progetti per il futuro? 

YT - Ne avrei tanti, ma non posso realizzarli finché non 
concluderò Guyver. Comunque sia, potrebbero nascere anche 
grazie al progetto di cui ho appena parlato, nel senso che potrei fare 


aa meno di disegnarli in prima persona e dedicarmi solo alla storia. 
Piuttosto mi piacerebbe molto avvicinarmi al mondo del cinema; ma 
sono pur sempre un fumettista, e non ho alcuna intenzione di 
abbandonare questo mondo. Comunque sia, la prima cosa vera- 
mente importante da fare è portare a termine Guyver. 

KM - Quali sono gli autori giappohesi che preferisce? 

YT - Ce ne sono troppi per citarne soltanto qualcuno. 
Ricordo comunque che, soprattutto da ‘fagazzino, subivo molto 
l'influenza di Osamu Tezuka e Shotaro Ishinomori. Indipendente- 
mente dal fatto che volessi diventare un fumettista, mi divertivo a 
fare degli scarabocchi sugli angoli dei quaderni cercando di imitare 
il loro stile. Credo che buona parte della mia generazione sia stata 
influenzata da questi 
autori. Inoltre, credo di 
aver appreso qualcosa 
anche dal. maestro Daiji 
Kazumine. 

KM- E quali au- 
tori stranieri le piaccio- 
no? 


YT-Viste le po- È 
che opportunità che ho 
avuto di leggere fumetti 


stranieri, temo di non 
poterne citare nessu- 
no in particolare... 
; KM - Anche in 
Italia ci sono molti aspi- 
ranti fumettisti. Quali 
consigli potrebbe dare 
loro? 

YT- Un consi- 
glio in fondo molto ba- 
nale ma validissimo: 
l'importante è disegna- 
femoltissimo. Bisogna 
Mettersi in azione e di- 
Segnare quanto più 
possibile. se si resta 
con le mani in mano a 
pensare troppo sul da 
farsi è impossibile ottenere miglioramenti. Credo che 
anche in Italia la Situazione sia più o meno la stessa che 
ff inGiappone, e che questo mestiere sia tutto sommato 
molto duro. Prima o poi si arriva sempre a chedersi «Ma 
perché dovrei continuare a disegnare fumetti?»: anche 
Se all’inizio la risposta non arriverà, è necessario conti- 
huare a porsela. Solo con l'ostinazione si potrà trovare 
la risposta giusta, e di conseguenza riuscire a superare 
tutte le difficoltà. Chi scoprirà di amare il fumetto così 
profondamente potrà farcela sicuramente. 

KM- Prima di concludere, potrebbe lasciare un 
messaggio ai suoi numerosissimi fan italiani? 

YT- Vi ringrazio di cuore per l'affetto che nutrite 
nei confronti di Guyver. Sa- 
pere che è apprezzato anche 
in Italia mi stimola molto, e 
per questo vi prometto di fare 
l'impossibile perstupirvi sem- 
pre di più. Vi ringrazio. e vi 
invito a continuare a leggerlo! 


Questa intervista è 
stata realizzata in un Caffé 
nella provincia di Chiba il 
1° agosto 1994 
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Una bella torta meringata... ops... Mazingata! E' la torta di compleanno 


e- T TI Ss El di Andrea Marinelli, fan sfegatato di Go Nagai! A lui va il premio Otaku 
E N OV EN 100% di questo mese, nonche gli auguri... anche se un po’ în ritardo! 
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A risanare gli ascolti 
Fininvest della fascia per ra- 


i | grandi miti del passato tornano prepotentemente in TV in un 
| periodo in cui si fa di necessità virtù: ben vengano quindi Occhi di 
gatto sultalia 1 elealtre repliche su JuniorTV, che, ci assicura, avrà 
sempre in palinsesto una fascia dedligata ai cartoni nipponici. Anche 
le reti locali approfittano dei pre a 


Purtroppo, al momento, l’unica novità animata è Biancaneve, 
degna di essere annoverata tra le peggiori soap opera del decennio. 
Sorvolando su alcuni passi del doppiaggio, a volte veramente 
imbarazzanti, possiamo divertirci ad analizzare la sceneggiatura, 
che sviluppa in ben 56 episodi una storia soporifera anche per il 
bambino più integerrimo. Un piatto a base di una vecchia favola, con 
un pizzico di Donatella Fanfani, una spolverata di fervida creatività 
nipponica e l'aggiunta di una narrazione di stampo americano può 
essere davvero indigesto. 


ISORE: 


Non rischieremo problemi di stomaco, invece, con l'avvincente 
Sailormoon! A meno che non venga improvvisamente archiviata 
asn da Italia 1 (puntate bene la 

Te programmate addirittura 


Makoto Kino: Sailorjupiter (Guerriero di Giove 
data di nascita: 5/12/1978. © segno zodiacale: sagittario 
Ami Mitsuno: Sailormercury (Guerriero di Mercurio) 

e data di nascita: 10/9/1978 © segno zodiacale: vergine 
Usagi Tsukino: Sailormoon (Guerriero dello Luna) 

e data di nascita: 30/6/1978 © segno zodiacale: cancro 
Minoko Aino: Sailorvenus (Guerriero di Venere) 

© data di nascita: 22/10/1978 * segno zodiacale: bilancia 
Rei Hino: Sailormars (Guerriero di Marte) 

e data di nascita: 17/4/1978 © segno zodiacale: ariete 


Che fine ha fatto City Hunter? Voci di corridoio lo danno come 


vederlo alle prese con una 
timoratissima suora? Potre- 
mo ammirare la sua tecnica 
di abbordaggio? Nel frattem- 
po è in fase di doppiaggio 
Sally la maga (maggiori in- 
formazioni prossimamente), 
i cui contenuti sono certo più 
consoni alla filosofia Finin- 
vest. Presto conosceremo, 
inoltre, Sybil, Slim e il perfido 
Malcom, ossia i protagonisti 
di Yomas Samurai, telefilm 
che dovrebbe eguagliare il 
grande successo dei Power 
Rangers. Dalle TV locali ci 
arrivano comunque buone 
notizie: Tele Liguria Sud (La 
Spezia, Massa e Carrara) 
da gennaio dedica una dop- 
pia fascia ai cartoni animati 
giapponesi. 

Nicola Roffo 
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E' tanto improvviso quanto elettrizzante il rinnovamento di Young, che da febbraio si 
trasforma nel ‘mensile del fantastico’ raccogliendo l'eredità di 3x3 Occhi (al via con la terza 
serie) e presentando, soprattutto, due serial nuovi di zecca e un apparato redazionale per la 
prima volta davvero interattivo. In 128 pagine (e a prezzo invariato!) leggerete Magic Knight 
Rayearth, il nuovissimo manga di Clamp (osannatissime autrici di RG Veda e Tokyo Babilon) 
che affascinarà tutti gli amanti del fantasy: la storia, infatti, è strutturata come un RPGI Le 
protagoniste Hikaru, Umi e Fu si troveranno proiettate nel mondo parallelo di Sephiro, dove 
dovranno combattere contro il crudele sacerdote Zagart per liberare la principessa rapita. 
Sempre su Young presenteremo finalmente il nuovo fumetto di Hiroyuki Utatane (divenuto un 
autore culto nel nostro Paese in seguito alla pubblicazione del suo 5-4-3-2-1 Countdown sulle 
pagine di “Lemon"): il maestro dell'erotismo giapponese ci regala ora Seraphic Feather, una 
storia ‘per tutti' ambientata nel futuro e caratterizzata dalla presenza di potentissimi esper. In 
appendice, infine, due esperti master vi metteranno alla prova con una serie di racconti-gioco 
che scateneranno l'eroe nascosto in voi: procuratevi un dado e una matita ragazzi, perché da 


febbraio oltre a leggere si gioca! Vi aspettiamo in edicola il 5 febbraio! 
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KAPPA MAGAZINE 32 
Oh mia Dea! si apre con quattro sensazionali tavole A COLORI 
che ritraggono la Urd demoniaca in tutto il suo conturbante 
splendore! Doppia razione per Zeta, la miniserie scritta da 
Katsuhiro"Akira" Otomo: Haruko aiuta il vecchio Kijuro a 
evadere dall'ospedale, mail servizio d'ordine riesce a braccarli. 
In Fatal Fury, intanto, i nostri eroi riescono a liberare Andy e 
con lui tentano di superare la Barriera dei Cento Demoni. In 
Anime, un dossier sul fantasy e un'intervista a Ken Ishikawa! 


STARLIGHT 29 

Keiki cambia look ed entra in scena la misteriosa, sexy, bellis- 
sima Choko, compagna di università del ragazzo. In Sesame 
Street una piacevole sorpresa per i fan di Orange Road: 
Choko è la SOSIA di Madoka Ayukawa! 


NEVERLAND 23 

Il viaggio in nave verso l'Inghilterra riserverà a Georgie molte 
sorprese. Una volta a Londra la ragazza potrà finalmente 
riabbracciare Lowell e svelare il mistero del braccialetto. 


Utatane/Xodansha 
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Seraphic Feather € 
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Saranno gli esseri umani o i Cavalieri delle Tenebre a custodire 
la Pietra Rossa dell'Asia? In questo numero di JoJo scopriamo 
finalmente la vera identita di Lisa Lisa! 


TECHNO 10 

Riacquistato il controllo dell'armatura 6, Sho passa al contrat- 
tacco e libera Mizuki. Guyver sembra comunque avere le ore 
contate: un'intera orda di zoanoidi sta infatti per accerchiarlo! 


MITICO 9 
Chi è il solo e inimitabile Lupin 111? Dopo aver letto questo 
numero non ne sarete più molto sicuri... e neppure Zenigata! 


YOUNG 9 

Per rinnovarsi non importa ripartire da zero! Young si trasfor- 
mo nel mensile del fantastico e a 3x3 Occhi si affiancano due 
nuovissimi serial: Magic Knight Rayearth di Clamp (le autrici 
di RG VEDA!) e Seraphic Feather di Hiroyuki Utatane (famo- 
sissimo per 5-4-3-2-1 COUNTDOWN).128 pagine di avventura! 


STARMAGAZINE 53 

Non perdetevi la conclusione di Danger Unlimited, e neppure 
il copitolo finale della soga Guerre di strada per Sludge. Dal 
prossimo mese la rivista degli eroi USA cambia volto! 


IMAGE 16 
Jim Lee + Jue Lee + Omage Studio = Image! Le serie più amate 
d'America in un mensile tutto italiano! 


Todd McFarlane ed Erik Larsen firmano i più appassionanti serial 
degli anni Novanta! 


Lupin Ill © Monkey Punch/Chuokoronsha 


Mortal Kombat © Molibù Inc 


Dopo il successo di Fatal Fury sulle pagine di 
Kappa Magazine, direttamente dal mondo 
dei comics americani nuovi eroi dei video- 
game escono sotto il marchio della Star Comi- 
cs! Occhi alle edicole! 

® SPECIALE: MORTAL KOMBAT presenta GORO 

Il mostruoso gigante a quattro braccia si ritro- 
va catapultato dall'isola incantata di Shang 
Tsung a una moderna metropoli americana... 
con effetti devastanti! Vi aspettano 96 pagine 
di azione sfrenata! 

® SERIE: MORTAL KOMBAT & BRUCE LEE 1 

Oltre allo speciale è ai nastri di partenza 
anche il mensile di Mortal Kombat, che avrà 
come comprimario addirittura il mitico Bruce 
Lee! Tutti i protagonisti del videogioco si af- 
frontano nel più mortale dei kombattimenti 
sull'isola del perfido Shan Tsung (storia di 
Charles Marshal e disegni di Patrick Rolo & 
Bobby Rae), mentre il maestro di arti marziali, 
giunto in città per aprire una propria palestra, 
dovrà fare i conti con il pericoloso spacciatore 
di droga Ace Zeppelin (storia di Mike Baron e 
disegni di Val Mayerick & James Sherman). 


IA 


ULTRAVERSE - PRIME 11 
Due nuovi letali avversari per Prime, l'inizio di una saga 
fantasy per Solution e un gran brutto guaio per Mantra. 


x8 
Una lunga avventura di Titan (44 pagine!) che continua nel 
nuovo episodio di X! Per gli amanti dei cross over! 


BRAVURA 6 

Inizia Edge, la miniserie di Steven “X” Grant e del grande Gil 
Kane! In più, il ritorno degli Star Slammers e la conclusione 
di Dredstar!Gli autori più celebri hanno scelto Bravura! 


EXTREME 4 
Iltrionfo dell'immagine! Tutti i serial di Rob “Yougblood" Liefeld 
e del suo prestigioso studio di disegnatori! 


LAZARUS LEDD 20 

Un tassista del turno di notte dal passato misterioso, che lavora 
come giornalista free lance e che ha alle spalle una potente 
organizzazione segreta. .. Larry è l'eroe che mancava! 


SPRAYLIZ 4 

Come può una studentessa fare le ore piccole tutte le notti per 
denunciare lasocietà corrotta attraverso iisuoi splendidi murales? 
La risposta in queste pagine. .. non perdetele! 

SHANNA SHOKK 2 


I pericoli della Terragiungla vede Shanna Shokk alle prese 
con il vero amore... quello con la ‘A’ maiuscola! 


FINALMENTE ANCHE A TORINO IL 1° NEGOZIO 
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VI ASPETTIAMO 
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DUE GRANDI TASCABILI STAR COMICS 
IN EDICOLA A GENNAIO! 


Risate Calattiche! 
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